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deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

Thandor

more keyboard layouts:
http://www.keycardhq.de

Zum Geschehen des Meldungsfilms
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LMB: Auswahl / Zielpunkt Setzen / Angreifen
[Shift] + LMB: Wegpunkt Setzen
[Strg] + LMB: Unbedingter Angriff (z.B. Boden)
RMB: Karte Scrollen
LMB + RMB: Karte Drehen
[Strg] + Karte: Kippen
[Alt] + RMB: Karte Zoomen

CHEATS taken from [dlh.net]
Im Spiel [Return] drücken und folgendes eingeben:

Oh grosser Thomas, erlöse mich!

Bestätige mit [Return]. der Cheat funktioniert nur dann, wenn oben
links zu lesen ist: "Hmm, na gut!"

Nun hast Du im Spiel:

[Strg][Alt][X] 1000 Einheiten Xenit mehr
[Strg][Alt][E] 1000 Einheiten Energie mehr
[Strg][Alt][Z] Schneller bauen und forschen
[Strg][Alt][V] Karte komplett einsehen

Wenn man ein Gebäude verkauft, geht die Schadensanzeige langsam
runter. Wenn man nun mehrere Reparatureinheiten auf das zu ver-
kaufende Gebäude setzt, füllen die Rep. Einheiten die
Schadensanzeige wieder auf und man bekommt eine ganze Menge
Xenit.
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