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Vorwärts

LMB: Selektieren

[ctrl] + LMB: Einheitentyp selektieren

RMB: Gehe zu / Mouselook

[shift] + RMB: Wegpunkte festlegen / Einheiten folgen

[alt] + RMB: Patrouillenpunkte festlegen

Rad: Zoom

[ctrl] + Rad: Gebäude drehen

CHEATS taken from [dlh.net]

Während des Spiels mit [Strg][+] (ab v1.02, vorher nur über die [+]-Taste) die
Konsole öffnen und eingeben (wobei für x entweder 1 = AN oder 0 = AUS
gesetzt werden muss):

Application:SetNoManaUsage(x) Avatar, Helden und Einheiten
verbrauchen kein Mana mehr, außer bei Auren und beschworenen
Kreaturen

Application:SetGodMode(x) Avatar ist Unsterblich,
Gesundheit sinkt zwar auf 0 aber er stirbt nicht

Application:FastHeroCast(x) Helden werden sehr viel schnel-
ler beschworen

Application:GiveMeGoods(y) Gibt von jedem Rohstoff y
Einheiten

Application:SetBuildingFastBuildMode(x) Gebäude werden sehr viel
schneller gebaut.

Application:SetFigureTechTreeMode() Alle Einheiten
Application:SetBuildingTechTreemode() Alle Gebäude

Achtung: Auf Groß- und Kleinschreibung achten!
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