TRUE CRIME

Meni
Esc F1 F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8 F9 F10 F11 F12
Kampf- || Normaler || Waffen-
° modus JModus |modus ?_
AT 1 2 3 4 5 6 7 B- = -
Durch-  JNach-
Vorwarts lsuchen |laden *
Tab Q w E R zY U (] U +]
Links Rechts Stadt-
Bewegen | Zuriick | Bewegen plan ¢
Caps A S D F G H J K L O; A # Enter
Ver-
Blocken > haften Deckung ;< _?
Shift <\ YZ X C B N s -/ Shift
Waffe abfeuern
Strg Alt AlGr Strg

deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

more keyboard layouts:
http://www.keycardhq.de

LMB: Schlag / Waffe abfeuern
MMB: Sprungkick
RMB: Springen / Kick
u RMB+Richtung: Wegrollen, Springen, Zeitlupe

Druck Rollen Pause
Einfg Pos1 Bild 4 Num / * -
Entf Ende Bild § 7 8 9
Sprung-
Schlag fkick Kick
4 5 6 +
¥ 1 2 3
|t - 0 , Enter




TRUE CRIME Fahren

Esc F1 F2 F3 F4 F5 Fé F7 F8 F9 F10 F11 F12
o 2
AT 1 2 3 4 5 6 7 B- = -
Ein- / Beschl-
Aussteigen eunigen JSirene *
Tab Q W E R T zyY U [¢] U +]
Stadt-

Links Bremsen |Rechts  [|Hupe plan ¢
Caps A S D F G H J K L 0; A # Enter
Blick Ansicht |Song
Zuriick > Andern |Andern ;< _?
Shift <\ YZ X C Vv B N s -/ Shift

Waffe abfeuern

Strg Alt AlGr Strg

Druck Rollen Pause
Einfg Pos1 Bild 4 Num * -
Entf Ende Bild § 7 9
Hand-
bremse
4 6 +
¥ 1 3
I - 0 s Enter

deutsches Tastaturlayout / english keyboard layout

more keyboard layouts:
http://www.keycardhq.de

LMB: Waffe abfeuern
RMB: Handbremse




